
РЕЦЕНЗІЯ 

на наукову роботу _« Гейміфікація», подану на Конкурс  
(шифр) 

зі спеціальності «Професійна освіта» 
(назва галузі знань, спеціальності, спеціалізації) 

№ 

з/п 
Характеристики та критерії оцінки рукопису наукової роботи 

Рейтингова 

оцінка 

Максимальна 

кількість 

балів (за 100-

бальною 

шкалою) 

Бали 

1 Актуальність проблеми 10 10 

2 Новизна та оригінальність ідей 15 15 

3 Використані методи дослідження 15 13 

4 Теоретичні наукові результати 10 10 

5 
Практична направленість (документальне підтвердження 

впровадження результатів роботи) 
20 15 

6 Рівень використання наукової літератури та інших джерел інформації 5 5 

7 Ступінь самостійності роботи 10 10 

8 Якість оформлення 5 4 

9 Наукові публікації 10 8 

10 
Недоліки роботи (пояснення зниження максимальних балів у 

пунктах 1-9) 
  

10.1 

Актуальність роботи доведено. У дослідженні чітко пов’язано 

проблему іншомовної підготовки, цифровізації освіти та зниження 

навчальної мотивації здобувачів, тому зниження бала не 

здійснювалося 

  

10.2    

10.3 

Використано теоретичні та емпіричні методи, проведено педагогічний 

експеримент. Разом із тим статистична обробка результатів обмежена 

відсотковим порівнянням без перевірки статистичної значущості змін. 

  

10.4    

10.5 

Робота має виразну практичну спрямованість: розроблено технологію 

та гейміфікований комплекс до теми «New Technology», апробовано 

його на базі ННІ «УІПА» ХНУ імені В. Н. Каразіна 

  

10.6    

10.7    

10.8 

Робота загалом оформлена відповідно до вимог, містить таблиці, 

рисунок і додатки. Разом із тим наявні окремі технічні та 

мовностилістичні недоліки: неточність у змісті щодо сторінки 

додатків, окремі друкарські помилки, потреба в уніфікації нумерації 

таблиць і оформлення графічного матеріалу. 

  

10.9 

Наявна одна публікація за темою дослідження у збірнику тез LX 

Всеукраїнської науково-практичної конференції здобувачів вищої 

освіти «Освіта та технології для розвитку суспільства». Для 

максимального бала необхідні три й більше публікації. 

  

Сума балів 90 

Загальний висновок: наукова робота «Гейміфікація» рекомендується для захисту 

на науково-практичній конференції з урахуванням висловлених зауважень. 

09 травня 2026 року 


